Riunione B_17_NoViolenza
C’è troppa violenza
Obiettivo
Nel mondo e attorno a noi c’è violenza. Ma Gesù dice di non rispondere al male con il male. Gesù è sempre contro la vendetta.
Fase1: prendere atto che nel mondo ci sono tante cose che non vanno:

· violenza nel mondo (collegandosi al gioco delle mine)

· violenza fra le persone (es. bullismo)

· ingiustizie

· prevaricazioni

Fase2: come il mondo affronta queste ingiustizie. Per mondo intendo la mentalità comune, la più diffusa, quella suggerita dai compagni, dai mass media, dai film.

Fase3: come il Cristiano è chiamato a rispondere a queste “cose che non vanno”

Collegamenti a prossimi incontri
Questo incontro deve essere considerato come una premessa al successivo, che sarà dedicato al tema del bullismo. 
Il tema della violenza, infatti, può essere sviluppato sotto tante forme.

MA QUELLA DEL BULLISMO è quella immediatamente (purtroppo) vicina ai ragazzi.

Vedrete quale interesse susciterà.

Ecco quindi che questo incontro deve essere considerato come base per il prossimo incontro su cui si approfondirà nello specifico questo tema.

Non preoccuparsi di lasciare aperte troppe parentesi, ma di stimolare la discussione.

Presentazione in Power Point

E’ disponibile una bellissima presentazione su Qumran2. Dipende dalla disponibilità di tempo, da quanto dura il gioco e da come si sta svolgendo l’incontro. Però se si riesce, questa presentazione è veramente valida. Vale la pena guardasela, al limite potete tenerla nella manica per altri incontri. 
Perdono Cristiano

http://www.qumran2.net/materiale/download.pax?id=2276&nf=perdono_cristiano.zip&area=presentazioni&sottoarea=spiritualita
Ricordarsi di…

Se effettivamente, come sarebbe logico che fosse, questo incontro sarà seguito da quello sul tema del bullismo, con il testimone Lele, è bene avvisare i ragazzi che la volta prossima l’incontro inizierà prima: alle 20.30

Soprattutto insistere sulla loro partecipazione. Questo è il primo di una discreta serie di incontri dove testimoni speciali verranno nel nostro oratorio, facendo anche molti chilometri. Sarebbe veramente un peccato se arrivassimo noi per primi in ritardo o se addirittura fossimo pochi.

Gioco iniziale
Ci si divide in 2 squadre. Lo scopo del gioco è introdurre l’argomento della serata attraverso un percorso minato.

Si prepara un grande cartellone con 8x8 caselle da 40x40 cm. Ogni casella ha un numero.

Innanzi tutto specifico che il foglio da gioco deve essere disteso per terra. Il tabellone è molto grande (direi gigante = 3x3 metri). 

E’ costato molto farlo stampare, come potete immaginare, quindi cercate di trattarlo il meglio che potete e ripiegarlo al meglio, per poterlo sfruttare anche gli anni prossimi
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Regole del gioco
· Si può andare solo avanti, a destra o a sinistra. 

· Le caselle grigie rappresentano le mine che i ragazzi devono evitare. 

· Non si può tornare indietro o andare in diagonale.

· La tabella è divisa in 2 e ci sono solo 2 percorsi validi. 
· Parte 1 componente per ogni squadra dalla prima casella “libera”

· Viene posta una domanda, uguale per entrambe le squadre.

· A turno ogni squadra avrà diritto di rispondere per prima.

· Esiste comunque un tempo massimo per rispondere (cioè prima che il turno passi all’avversario) fissato in 3 secondi

· La squadra può aiutare il compagno, ma non rispondere per lui.

· Chi non risponde alle domande rimane dove si trova. 

· Se risponde correttamente possono scegliere in quale casella andare. 
· Se scelgono una mina, vengono mutilati. Ad ognuno verrà applicata una mutilazione differente (gamba, braccio, occhi, mano) e non potrà più continuare il gioco, ma dovrà essere sostituito da un compagno che potrà arrivare là dove era giunto l’amico, prima di incontrare la mina. A turno ogni squadra avanza. Il resto dei componenti dovrà cercare di aiutare il compagno.
Note sul gioco

Questo gioco può diventare molto lungo se non si tagliano i tempi morti e si cerca di renderlo il più fluido possibile. Se comunque diventasse troppo lungo, si può dire ai ragazzi un paio di caselle di aiuto per farli avanzare. Se poi non basta ancora se ne aggiungono altre due e così via. 

Ore 21.30
1. Lettura del racconto (non letto, ma recitato). Recitato significa che occorrono 2 animatori (un ragazzo e una ragazza) che interpretano – senza leggere  - quello che accade nel brano. E’ molto facile da imparare
Parole come pietre

Al termine di una vivace discussione fuori dalla scuola Marco si è beccato un pugno in piena faccia. Un amico gli telefona per avere sue notizie: “ Ciao, sono Tany! Il labbro è ancora gonfio?” “Abbastanza… però mi brucia di più quello che mi ha detto Luca”.

“Ma non farci caso, sai che è un pallone gonfiato . . .  Certo che però . . . “.

Queste parole lasciate in sospeso feriscono Marco: “Allora anche tu pensi che io sia un vigliacco?”.

Dall’altra parte arrivano veloci le scuse: “Che hai capito? Mi chiedo solo perché tu non hai reagito, visto che sei arrivato alle regionali di judo!”.

“Bravo, così vengo espulso dalla palestra se mi difendo con le arti marziali”.

“Lo so, ma Luca ti ha preso di sorpresa! Io gli avrei spaccato il muso. . .”

“Io no! Non ne valeva la pena”.

2. Agenda di Marco: Va copiata su una pagina di diario e poi fotocopiata, come se fosse realmente strappata da un diario. (già pronta, basta stampare pagina succ)
Dall’agenda di Marco

“Tony fa in fretta a dire che avrei dovuto pestarlo. Che cosa avrei intascato se avessi reagito? Luca si sarebbe vendicato facendo la spia in palestra e io sarei stato cacciato. Forse il sensei, il nostro maestro, ha ragione a insistere sull’autocontrollo. Se oggi avessi usato una mossa avrei potuto far male senza il minimo sforzo. Per controllarmi invece ho dovuto usare tutte le mie energie”.

3. Inizia la discussione, partendo dalle seguenti domande:

· Chi ragiona meglio secondo voi, Tony o Marco?

· Come avresti reagito se ti fossi trovato al posto di Tony?

· Avete mai assistito a una rissa o ad un atto di bullismo? Che cosa si può fare per arginarlo? Ci devono pensare solo le forze dell’ordine?

· Perché secondo voi c’è tanta violenza nel mondo?

· Provate a completare la frase: “la violenza è come….”

Sentiamo la parola del nostro amico Gesù. Leggere il brano di Vangelo (Mt, 5,38-40)

«Voi avete udito che fu detto: "Occhio per occhio e dente per dente".

Ma io vi dico di non opporvi al malvagio; anzi, se uno ti percuote sulla guancia destra, porgigli anche l'altra; e a chi vuol litigare con te per prenderti la tunica, lasciagli anche il mantello.

Non bisogna quindi reagire mai? Cosa ne pensate della vendetta e del perdono?

Fate una domanda al don sull’argomento

Ore 21.45 Riunione tutti insieme con commento del don
FRASE DA FAR SCRIVERE SUL QUADERNO
Ma io vi dico di non opporvi al violenti, anzi, se uno di percuote sulla guancia destra, porgigli anche l’altra (Mt 5,38-39)
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Domande per ragazzi delle medie

1. Chi guidò le truppe cartaginesi sulle Alpi con gli elefanti per combattere i Romani?ANNIBALE

2. Quale auto da corsa si fabbrica a Maranello? FERRARI

3. Quale metallo prezioso ha la percentuale in carati?ORO

4. Chi guidava la spedizione dei Mille? GIUSEPPE GARIBALDI

5. In quale regione si trova Piacenza? EMILIA ROMAGNA

6. Come si chiama il santo protettore d’Italia? S. FRANCESCO

7. Di quale città è originario il panettone? MILANO

8. Qual è la moneta inglese? STERLINA

9. A chi sono attribuite l’Iliade e l’Odissea? OMERO

10. Chi ha affrescato la Cappella Sistina in Vaticano? MICHELANGELO BUONARROTI

11. Di che colore è il rubino? ROSSO

12. In quale città si trova S. Pietro? ROMA

13. Qual è la principale fabbrica di Torino? FIAT

14. Che cosa è il libeccio? VENTO

15. In quale città si trova il Big Ben? LONDRA

16. Cosa si misura con la formula 2πr? LUNGHEZZA DELLA CIRCONFERENZA
17. Chi scrisse I Promessi Sposi? ALESSANDRO MANZONI
18. A quale nazione appartiene la Corsica? FRANCIA
19. Che sigla ha l’agente segreto James Bond? 007
20. Quanti giocatori sono in campo in una squadra di basket? CINQUE
21. In quale lingua si dice “sì” con la parola ja? TEDESCO
22. A cosa si dedicò Ludwig van Beethoven? A COMPORRE MUSICA
23. Chi è il santo patrono di Milano? S. AMBROGIO
24. Da quante righe è formato un pentagramma? CINQUE
25. Quante sono le stazioni della Via Crucis? 14
26. In quale città si trova la Torre Eiffel? PARIGI
27. In quale arte divenne famoso Pablo Ricasso? PITTURA E ANCHE SCULTURA
28. Come si chiama il presidente americano ucciso a Dallas? JOHN F. KENNEDY
29. Che cosa è il Barolo? VINO
30. Quale fiume attraversa Londra? TAMIGI
31. Quale profeta fu inghiottito da una balena? GIONA
32. Quanti gradi misura l’angolo retto? 90°
33. Chi è il santo patrono di Napoli? S. GENNARO
34. Chi scrisse la Divina Commedia? DANTE ALIGHIERI
35. Quanti giocatori sono in campo in una squadra di pallavolo? SEI
36. In quale città si corre il Palio più famoso? SIENA
37. In quale città vi è il Cremlino? MOSCA
38. Come si chiama il Paradiso di Adamo ed Eva? EDEN
39. Quanti gradi misura l’angolo giro? 360° 
40. Di quale stato è capitale Il Cairo? EGITTO
41. Quale fiume attraversa Parigi? SENNA
42. Come si chiamava il fratello di Marta e Maria, resuscitato da Gesù? LAZZARO
43. A quale nazione appartiene la California? STATI UNITI D’AMERICA
44. Di quale nazione è capitale Algeri? ALGERIA
45. Cosa si misura con la formula (B+b)•h/2? AREA DI UN TRAPEZIO
46. Quale animale frinisce? CICALA
47. In quale città si trova la Casa Bianca? WASHINGTON
48. A quanti gradi bolle l’acqua? 100° C
49. Chi è l’attore che interpreta Fantozzi? PAOLO VILLAGGIO
50. A quale nazione appartiene la Siberia? RUSSIA
51. Quale fiume attraversa Torino? PO
52. Quale giornale italiano ha la carta rosa? “LA GAZZETTA DELLO SPORT”
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