Premesse

Il compito dei vari popoli del Mondo è distruggere gli anelli dai grandi poteri, che se entrassero in possesso delle forze del male (il signore di Mordor), ne aumenterebbero enormemente i poteri, permettendogli di impadronirsi del Mondo con tutti i suoi abitanti. 
Dovrete dividervi in cinque squadre: gli Hobbit, gli Uomini, i Nani, i Silvani, e gli Antani. Per ogni squadra dovrà esserci sempre almeno una fanciulla.

La grande avventura

1. I popoli debbono dunque mettersi in cammino alla ricerca degli anelli. 

2. Gli anelli sono 3 per ogni popolo e contraddistinti da un diverso colore (rosso per gli Uomini, verde per gli Hobbit, bianco per i Nani, giallo per i Silvani e blu per gli Antani)

3. I custodi degli anelli sono gli Elfi dei boschi, che da sempre li nascondono dal male.

Per ottenere gli anelli i popoli devono trovare gli Elfi, e risolvere un loro enigma che richiede una grande saggezza (se non sapete risolverlo?…..che la luce vi illumini, perché gli Elfi non sono molto indulgenti!!!!). Per trovare gli Elfi dovrete udire il loro suono di……..scoppio che li contraddistingue e correre sul posto

3. Risolto l’enigma e ottenuto l’anello (mai più di uno per volta), i popoli dovranno recarsi dal Custode del Fuoco Eterno, l’unico che può distruggerlo. Il Custode del Fuoco Eterno vive in una caverna buia e tenebrosa. Per distruggere l’anello egli chiede che sia una fanciulla e entrare nella sua caverna con l’anello e superare la prova di intelligenza, coraggio e memoria che egli le porrà. Per trovare il Custode del Fuoco seguite i lumini

4. Distrutto l’anello, il popolo potrà ritornare alla ricerca degli Elfi che, vittime di un incantesimo che li costringe a non restare mai fermi, si sono già spostati chissà dove. Ritrovato uno degli elfi, si potrà nuovamente prendere il secondo anello e portarlo al Custode del Fuoco.
Nel bosco incantato, nascosti e mimetizzati fra gli alberi, si aggirano loro, i morti viventi di Mordor, chiamati anche i cavaliere neri. Se vi trovano mentre trasportate l’ultimo degli anelli (chiamato l’”unico”) perderete automaticamente….quindi attenzione.
La vittoria sul male
La prima squadra che raccoglie 3 anelli ha vinto e potrà ottenere in aggiunta una frase magica per bloccare un cavaliere nero e costringerlo a fuggire dalla valle e consegnarvi il tesoro accumulato nei secoli. 
