La casa in cui ci troviamo è circondata da pericolosi fantasmi che si aggirano nei boschi.

Sono gli spiriti degli antichi Normanni, che durante il loro passaggio su queste montagne nascosero il prezioso tesoro del loro RE Gilberto, soprannominato il Crudele.

Ora i fantasmi attaccano chiunque si avvicini al tesoro, e con il tempo hanno imparato a divertirsi con i poveri turisti che si avventurano nel bosco di notte.
Sembra che i fantasmi, avvistati dagli abitanti di questa zona, siano tre, e solo loro possiedono la mappa per trovare il tesoro. Sono spietati, spaventevoli e inafferrabili.
Una signora, inorridita, racconta:

“ Ero uscita in giardino per godermi il cielo stellato. Quando ecco mi sento afferrare per la gola. Una mano gelida, ma inconsistente si posa su di me. Poi un urlo, fortissimo, agghiacciante. Appena ho avuto il coraggio di girarmi, ho trovato solo il nulla. Ancora nessuno ha avuto il coraggio di affrontare i fantasmi nel bosco, ma qualcuno DEVE farlo….DEVE”

Fra i fantasmi ve ne è uno che è rimasto buono. Come fare a distinguerlo dagli altri? Anche lui – essendo un fantasma – scappa o spaventa. Anche lui come gli altri è dotato di un speciale arma.  Ma c’è un modo per acciuffarlo.

Sembra sia necessario:

· Bloccarlo e catturarlo (è molto veloce, ma la sua arma è innocua)
· Portarlo in un luogo solitario e isolato, in cui nessuno vi possa vedere (è molto timido!)

· Spegnere tutte le pile (soffre la luce)

· Rispondere al suo indovinello (è un burlone)

Solo allora, vi darà un’arma in grado di sconfiggere gli altri fantasmi, scacciarli dalla valle e rubargli la mappa.

Fate attenzione però: i cattivi possono fare finta di essere buoni…….e poi all’ultimo, vi colpiscono con le loro armi. Allora vorrà dire che avrete sbagliato fantasma.

Non vi resta che avere coraggio: rincorrere i fantasmi, e al tempo stesso sfuggirgli, sperando, prima o poi, di trovare l’unico buono.

Vi basti sapere questo: il tesoro e la salvezza della popolazione locale valgono davvero le paure che dovrete affrontare.

Dividetevi in cinque squadre, ognuna delle quali con almeno una ragazza e trovatevi nella sala giochi alle 21.45…….l’avventura inizia!

