Il dio Honsu ha lasciato la sua piramide e ora vaga per i boschi alla nostra ricerca. Solo il nostro incontro con l’Araba Fenice, il mitico uccello sacro che ogni 500 anni torna al suo nido, dove muore bruciando, ma rinasce in un istante a nuova vita, può salvarci dal Dio Honsu.
Regole
· Ci si divide in 4 squadre (due da 4 persone e due da 3 persone)
· Se compare il dio Honsu si fugge
· Trovata la piramide si apre un solo contenitore e si indossano gli scarabei
A questo punto, se compare Honsu, si può stare tranquilli
· Si cerca il tempio
· Trovato il tempio si prende un solo libro e si interpreta il geroglifico
· Si cerca l’Araba Fenice e se la si trova, le si riporta la soluzione del geroglifico.
· La si riporta al campo base, dove le altre squadre saranno richiamate con botti a sorpresa
In questo istante, come per magia, ci troviamo proiettati ne regno delle ombre, povere anime ormai libere delle proprie spoglie mortali

Il dio dei morti, Honsu, ha lasciato la sua piramide, conscio delle nostra presenza, e ora vaga nella notte senza fine alla nostra ricerca. Solo il nostro incontro con l’Araba Fenice, può salvarci dall’eternità degli inferi. L’Araba Fenice è il mitico uccello sacro che ogni 500 anni torna al suo nido, dove muore bruciando, ma rinasce in un istante a nuova vita.

Per poterla avvicinare bisogna trovare, leggere e interpretare i Libro dei Morti sul quale e scritto il segreto della vita, che è custodito in un tempio sperduto. Per proteggerci da Honsu dovremo trovare la Grande Piramide, e lì gli Scarabei del Cuore, portentosi amuleti che lo terranno lontano. Ed ora usciamo nella notte, incontro al nostro destino incerto.
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