Lo strano caso del dr. Jekyll e Mr. Hyde

Henry Jekyll e è un brillante medico inglese, che nel corso dei suoi studi sulla psiche umana è riuscito, miscelando particolari droghe, a mettere a punto una pozione che può separare le due nature dell’animo umano, quella buona e quella malvagia. 
Chiunque beva quella pozione diventa un essere ripugnante, malvagio, ma abile e forte fisicamente, dedito ad ogni sorta di carneficina. Bevendo viceversa l’antidoto, si torna ad essere normali e si dimentica tutto l’accaduto…anche se in qualche modo si diventa schiavi della pozione e si finisce col riprenderla.

Recentemente la pozione è stata rubata da un terrorista dal laboratorio del dr. Jekyll. Da allora sono iniziati efferati delitti, l’ultimo dei quali proprio a Solivo. Il mostro quindi è venuto a nascondersi proprio da queste parti e si sta aggirando in questi boschi, pronto a colpire nella notte. 

La polizia è sulle tracce di questo essere, ma è difficile scovarlo, perché bevendo l’antidoto è in grado di tornare normale e quindi a “nascondesi” fra la gente comune.

Il nostro obiettivo è risolvere questo caso. Per farlo dovremo raggiungere questi 3 obiettivi:

1. Intervistare vari personaggi che si aggirano nel bosco 

· dr. Jekyll, che è venuto fin qui alla ricerca della sua pozione, 

· sua moglie Mrs. Ali, 

· il comandante dei carabinieri Caputo, 

· l’ultima vittima del mostro, che gravemente ferito, sembra stia cercando di tornare a casa. 

2. Capire chi veramente è il mostro, che si fa chiamare Mr. Hyde, senza però farsi acciuffare, altrimenti sarà la vostra fine. Potrebbe essere uno delle persone che intervisterete…ricordatevi infatti che può tornare una persona normale.

3. Bloccare il mostro Mr. Hyde e obbligarlo a bere l’antidoto (che può anche essere spruzzato) per poi consegnarlo alla polizia. 
C’è una importante taglia su chi riesce a consegnare alla polizia il mostro…. Ma attenti, state giocando con il fuoco.
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